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ENTORNOS VIRTUALES 3D

1. DENOMINACION DE LA ACTIVIDAD:
Entornos visuales 3D para la ensefianza.
2. MODALIDAD:

Curso de formacion mixto (una parte de introduccién, a través de la plataforma
TEAMS, vy el resto a través del Aula Virtual de la Federacién STECyL-i).

3. NIVEL/ETAPA A QUE SE DIRIGE:
La actividad formativa se dirige a formar al profesorado de primaria y secundaria.
4. OBJETIVOS:

>

>

Dotar al profesorado en la creacion de entornos virtuales tridimensionales como
herramienta de ensefianza.

Identificar, localizar y analiza la informacion digital que ofrece el software
gratuito.

Localizar, recuperar y almacenar recursos digitales para la construccion de
entornos tridimensionales evaluando su finalidad

Comunicarse en entornos digitales y compartir recursos a través de
herramientas de participacion en comunidades y redes.

Identificar las necesidades y recursos digitales para crear contenidos nuevos y
propios aplicables al proceso de ensefianza-aprendizaje.

Uso critico y seguro de las tecnologias de la sociedad de la informacion para el
trabajo.

5. CONTENIDOS:
> BLOQUE 1. Los entornos virtuales tridimensionales (EV3D).

* El modelo 3D. Construccion y modelado.

= Simulaciones virtuales.

= La animacién grafica en 3D.

» Creacion virtual de entornos a partir de modelos 3D.
*» Entornos de escritorio y entornos en linea.

» Actividad practica 1. Participacion en un foro/debate: ¢Qué es un entorno
virtual tridimensional? ¢Proceso de generacién de modelos 3D para la
generacion de EV3D? Autoevaluacion de contenidos.

> BLOQUE 2. El software de creacion de contenidos digitales virtuales.

* Blender para el modelado y animacion basica 3D.

= Fundamentos basicos.

= Modelado basico.

» Iluminacién y camaras virtuales.

= Materiales digitales para texturizado. 1



* Federacion de Sindicatos de Trabajadoras y Trabajadores de la
Ensefanza y de los Servicios PUblicos - intersindical de Castilla y Leon

[}
o 7/
STEcyL'I C/ Pasaje Marquesina, oficina 11. 47004-Valladolid. Teléfono: 983 338 223 FO macion

= Modificadores de los modelos 3D.
» Iluminacién y renderizado.
= Recursos externos.

» Actividad practica 2. Autoevaluacion 2 relacionada con el Bloque 2 de
contenidos.

> BLOQUE 3. La animacion para entornos virtuales.
* La linea del tiempo y los fotogramas.
= Formatos exportables para las animaciones 3D.
= La puesta en escena.
» Los movimientos y el equilibrio.
» Ciclos y etapas de la animacion.

= Actividad practica 3. Autoevaluacion 3 relacionada con el Bloque 3 de
contenidos. Foro de actividad.

> BLOQUE 4. Conceptos basicos de modelado.
= Interfaz.
*= Herramientas bdsicas
= Escalado, movimiento y rotacién en el espacio 3D
» Extrusién, poligonos y mapeados
» Edicion de vértices, caras y poligonos.

= Actividad practica 4. Autoevaluacion 4 relacionada con el Bloque 4 de
contenidos. Foro de actividad.

> BLOQUE 5. Nociones basicas de iluminacion.
» Iluminacién basica para la correcta visualizacion de modelos
= Iluminacion de relleno en entornos tridimensionales.
*= Iluminacion creativa
= Teoria general de la iluminacién aplicada a los entornos

» Actividad practica 5. Autoevaluacion 5 relacionada con el Bloque 5 de
contenidos.

> BLOQUE 6. El diseio de entornos con suites de desarrollo.
» Unreal Engine para la construccion y simulacion de entornos reales.
» Interfaz basica de Unreal Editor.
» Creacién de proyectos y niveles de simulacion virtual.
» Creacion de escenarios a partir de modelos 3D.
» Generacién de paisajes y entornos virtuales a partir de Assets.

» Actividad practica 6. Autoevaluacion 6 relacionada con el Bloque 8 de
contenidos. Foro de actividad.
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> BLOQUE 7. Iluminacion, FX e interactividad de un entorno virtual.
*» Tipos de iluminacién en los escenarios 3D.
» Post procesados de los proyectos virtuales.
» Efectos atmosféricos y de particulas.
» Escalas colisiones y elementos interactivos.

» Actividad practica 7. Autoevaluacion 7 relacionada con el Bloque 7 de
contenidos. Foro de actividad.

> BLOQUE 8. Produccion de la escena.
» Renderizado de las imagenes estaticas.
= Renderizado de secuencias de video.
» Camaras, cinematicas y secuenciador.
» Efectos atmosféricos y de particulas.
= Sonidos y efectos ambientales.
= Exportacién e importacion de elementos.
= Empaquetado y ejecucion de simulaciones.

» Actividad practica 8. Autoevaluacion 8 relacionada con el Bloque 8 de
contenidos. Foro de actividad.

> BLOQUE 9. Animacion e inteligencia artificial
» Importacion de esqueletos y rigs
* Fisicas simuladas de objetos.
* Velocidad y animacion.
= Correr, caminar y poses.
= Creacién de timelines y mendus.
= Botones y recursos de interactividad.
» Simulacion de comportamientos con Blueprints.

= Actividad practica 9. Autoevaluacion 9 relacionada con el Bloque 8 de
contenidos. Foro de actividad.

6. METODOLOGIA:

Se combinarad los contenidos tedricos (mediante video-tutoriales en la plataforma
virtual), con la practica (realizacion de actividades practicas, autoevaluaciones y
participacion en los foros de discusion).

7. EVALUACION:

La evaluacion de las tareas practicas, las autoevaluaciones correspondientes a cada
bloque de contenidos, evaluandose la evolucién y adquisicién de conocimientos por
parte de los participantes.
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8. PARTICIPANTES:

Los participantes podran ser afiliados/as y no afiliados/as. El nimero minimo de
participantes sera de 11 (maximo 50).

9. DURACION:

El curso consta de 30 horas, 23 de ellas referidos a los contenidos tedricos y 7 de
trabajo personal, que se entregaran en el Aula Virtual Moodle, antes de que finalice el
curso. El curso esta reconocido por la Consejeria de Educacion de la Junta de Castilla
y Ledn con 3 créditos de formacién.

Sesiones TEAMS: 17 y 31 de octubre y el 7 de noviembre.

10.MATERIALES:

El material utilizado en el curso consistira en material tedrico acompafado de recursos
bibliograficos, webgrafia, y recursos digitales, ademas de video tutoriales que
acompafian a cada bloque de contenidos.

11.LUGAR/PLATAFORMA DE CELEBRACION:

Se realizard a través de la plataforma de Aula virtual de la Federacién STECyL-i
formacion.stecyl.net.

12.RESPONSABLES DE LA ACTIVIDAD:
Director y tutor: Luis Miguel Pérez San José

Organiza: Sindicato de Trabajadores y Trabajadoras de la Ensefianza de
Valladolid.

13.FECHAS:

El curso se realizard del 15 de octubre al 11 de noviembre de 2022. Las sesiones
via TEAMS seran el 17 y 31 de octubre y el 7 de noviembre.



